
阵营 木（日产量） 铁（日产量） 皮革（日产量）马匹适应度 特产
汉 30~80 5~35 5~50 3~7 40%汉漆器*2 60%丝绸*2
匈 奴 8~35 4~20 50~80 7~11 40%羊毛*2 60%草原马*1
东 胡 
扶 余 
肃 慎 
卫 满 
三 韩
南 越 
闽 越 
骠 
夜 郎 
滇 
氐 羌 
高 棉 
楼 兰 
姑 师 
焉 耆 
龟 兹 
疏 勒 
于 阗 
大 月 氏
康 居 
罽 宾 
大 宛 0~45 0~24 7~65 6~9 60%大宛马*1 40%汗血马*1

乌 孙 0~45 0~23 6~68 6~9
60%乌孙骝驹*1 40%乌孙骝
马*1

印 度-希 腊
城 邦
巽 伽 
等 乘 

城市 铁 特产
临 湘
扶 余
王 险 
昆 都 士 
泉 山 
楼 兰
交 河
贵 山
赤 谷 城
江 州
卑 谬
喀 布 尔
晋 阳
左 贤 王 庭
滇
亚 历 山 大
长 子
平 阳
番 禺
呋 喃
卑 阗
回 浦
揭 阳
东 冶
哀 牢
疏 勒
于 阗
宛 城
孟 卯

5~65 0~24 0~75 6~9
50%坐骑骆驼*1 50%安息挂
毯*1

通用城镇资源分布表v2.672（按初始阵营划分）

55~70 2~24 3~70 3~7
50%战象*1 50%木材（10个1
组）*4

50~80 3~25 38~60 4~9
40%羊毛*2 60%木材（10个1
组）*4

38~70 4~24 6~55 3~7 50%鲸油*1 50%丹青*1

18~45 0~25 30~70 3~7 60%战象*1 40%婆罗多香料*2

特殊城市资源表（覆盖上表对应值）

珍珠*1~2

80~100

60~80



尉 头
皮 山
沮 阳
浑 邪 王 部
小 月 氏
可 乐
贵 山
江 陵
襄 阳
先 零 羌
巴 米 扬
亚 历 山 大
琅 琊 东海鱼胶*1
布 山 水犀皮*1~2
长 安 精钢*1

说明1：以上数据在开档后随机确定，系统先使用第一个表初始化数据，然后使用第二个表进行更新
说明2：每座城镇初始三项资源的储量为该项资源在该城镇日生产量的20~30倍。
说明3：当一座城镇某项资源储量低于日生产量的20倍时开始恢复，资源每日恢复的数值是日生产量的十分之一，最小为1
说明4：当一座城镇的铁日生产量大于50时，会逐渐增兵，直至超过350人为止。
说明5：三项资源及当地特产每日结算一次，马匹每周结算一次
说明6：福禄和敦煌两座城市套用楼兰姑师等阵营的资源分布

绿松石*1~2

胭脂*1~2
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